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1 - Scopuri

Obiectivele acestui ghid sunt urmatoarele:

e Cunoasterea unuisoftware CAD pentru a crea modele tridimensionale de cladiri.
e Tnvitarea modului de creare a planseelor si de import al sabloanelor de desen.
e Identificarea si introducerea corecta a elementelor structurale.

e Configurarea si introducerea elementelor arhitecturale.

2 - Metodologia de invatare

Profesorul va da o explicatie despre modelarea unei case unifamiliale cu Cype
Architecture in aproximativ 30 de minute.

Studentii vor citi acest ghid si vor urma pasii prezentati in ghid, si anume:

e Cunoasterea interfetei si a functionarii Cype Architecture.
e [ntroducerea elementelor structurale.
e [ntroducerea elementelor arhitecturale.

Pentru a evalua succesul aplicatiei, studentii vor pregati un raport privind etapele
parcurse in practica, dificultatile intdmpinate si deciziile luate.
3 - Durata ghidului

Implementarea descrisa in acest ghid va fi realizata prin intermediul software-ului
Cype Architecture.

3 ore de curs sunt potrivite pentru aceasta formare.

4 - Resursele didactice necesare

Sala de calculatoare cu PC-uri cu acces la internet.

Software necesar: Cype Architecture
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5 - Continut si ghid

5.1 Ghid

CYPE Architecture poate fi utilizat pentru a proiecta modelul cladirii. Cladirea este o casa
familiala cu doua etaje. Procesul pas cu pas de modelare a cladirii este descris mai jos:

5.1.1. Proiectarea modelului

Tn primul rand, se recomandd activarea grilelor de desen si a functiei de fixare a
obiectelor pentru confortul proiectarii.

’i’ﬁ;:?’(é

B /ol o
Gids Line Arc | Line g:wcmwrmm‘@m[

& Q)

~ S BODOB
T e+anm@e

Ca @RS AN NN N

v Hevations
East
North
South
West

~ 30 views
30

Lo DEHESS O

Hements read. ' v x
HEEs 1
B Models 20 a
e Categories >0 a

Own elements. WIS
+2X|lavizas HES Ve
Active Reference
¥ Bydefault > 90 a

v ealds S o gBODOS N

Gids Line Arc | Line Arc Quadrlatensl Circle Elipse Polygon Inscribed ign Assign L &
polygon

| s ptaome

CS 8R4 - R-NE N

v Hevations
East
North

Lo DEHESS O

South

West
v 3D views.

30

Elments esd ' v x
HEEs 1
8 Models 0 a
e Categories 0 a

O Coux
+2X|lavizsas HES Ve
Active Refesence
¥ Bydefoul > 0 a

iy Qs wkDE-C%x0@an A eam  DNe



Co-funded by
the European Union

() BIM-LCA

Casa unifamiliala
cu Cype Architecture

Aceste pictograme va permit sa creati grile.
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Grids. Allows users to create sets of reference lines to help them draw any element of the sketch or architecture tabs. The grids can be flat or three-dimensiona, in the direction of the axes or in any othes direction.
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Puteti utiliza pictograma "+" pentru a crea grile, dupa cum se arata in imaginea de mai
jos si faceti clic pe Accept.
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Grids. Allows users to create sets of reference lines to help them draw sny element of the sketch or architecture tabs. The grids can be flat or three-dimensional, in the direction of the axes or in any other direction
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Utilizati pictograma acestei aplicatii pentru a crea un nou etaj si nivelurile sale de
elevatie.
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Prin inserarea nivelurilor de elevatie corecte, puteti crea primul etaj, al doilea etaj si
acoperisul.
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Tn CYPE Architecture, puteti importa sabloane de desen pentru o modelare precisa.
Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a insera sabloane de desen.
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Selectati sabloanele si faceti clic pe Open, apoi pe Accept.
I T
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5.1.2. Parter

5.1.2.1 Inserarea sablonului
n primul rand, selectati Ground floor si apoi importati sablonul, dupd cum se araté in
imaginea de mai jos. Sablonul "4" este planul parterului.
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5.1.2.2 Coloane
Pentru a desena coloane, selectati Vertical elements si faceti clic pe pictograma indicata
in imaginea de mai jos.
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Pentru coloanele circulare, introduceti categoria respectiva si dimensiunea coloanei.
Apoi, plasati coloanele conform sablonului. Asigurati-va ca faceti clic dreapta la sfarsit
pentru a finaliza sarcina.
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Procedati in mod similar pentru coloanele dreptunghiulare.
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5.1.2.3 Pereti
Zidurile pot fi desenate dupa cum se arata in figura de mai jos.
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Introduceti dimensiunile peretelui si apoi faceti clic pe primul punct.
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Apoi, faceti clic pe punctul final. Asigurati-va ca ajustarea este setata conform
proiectului.
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Toti ceilalti pereti pot fi desenati urmand aceeasi procedura ca cea prezentata mai sus.
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5.1.2.4 Placa

Pentru a desena placa, procedati dupa cum se arata in imaginea de mai jos.
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Introduceti grosimea pldcii si categoria acesteia. Faceti clic pe colturile placii si apoi
faceti clic dreapta la capat pentru a desena placa.
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Toate celelalte coloane, pereti si placi pot fi desenate in mod similar folosind procedura
prezentatd mai sus. in acest fel, proiectarea parterului poate fi finalizata.
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5.1.3 Primul etaj

5.1.3.1 Inserarea sablonului
Introduceti sablonul de desen pentru primul etaj folosind acelasi procedeu ca pentru
parter.
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5.1.3.2 Grinzi
Pentru a desena grinzi, selectati Horizontal elements si faceti clic pe pictograma de mai
jos.
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Introduceti Iatimea si adancimea grinzii si asigurati-va ca punctul de insertie este ajustat
conform orientarii grinzii. Apoi, selectati punctele finale ale grinzii si faceti clic dreapta.
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Toate celelalte grinzi pot fi desenate in mod similar.
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5.1.3.3 Placa

Procedura de desenare a plicii este, de asemenea, similard cu cea pentru parter. in loc
de "Screed", in categorie se selecteaza "Intermediate floor slab".
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5.1.3.4 Pereti
Peretii pot fi, de asemenea, desenati urmand acelasi proces ca cel utilizat pentru parter.

| 5 | & Reference Wall 038 Lo DEHESS O

BLevel | First floor 300 m) <]

Roof

Second floor

First floor

o "m“;‘l 8y pobine v
> Heght 30 m

North Properties.
Bements resd VX Ype by default: Wall /a3 a
TR s Cocory [Gromaitogpse ]

& Models * ©® &

i Gtegories @ @ @  Thickness 020 m

e

Own elements VX Face2 wall .
+2X|avizas i

Active Referen Adjustment
> ¥ Byde. ® @ @
> T S @ 0 b
> O Ee. o @ @
> O inter. o @ @

(Sl B Qoo T LDEC-€e€0%a@n ~Aeaw By

5.1.4 Etajul al doilea
Grinzile, peretii si placile de la etajul al doilea sunt, de asemenea, desenate in mod
similar.
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5.1.5 Acoperis
Tn primul rand, sunt desenate grinzile acoperisului.
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& ||
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Select a group of elements.
[ 8 # Qe 2T eDE@-€C€O0%a@ A eam e

5.1.5.1 Panta acoperisului
Pentru formarea pantei, faceti clic pe pictograma prezentata in imaginea de mai jos.
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Introduceti datele de formare a pantei si selectati punctele finale.
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n cele din urm4, selectati varful acoperisului si faceti clic dreapta pentru a finaliza
formarea pantei.
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Astfel, panta acoperisului poate fi trasata.
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Edit - Delete. Select a group of elements.
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®
)

5.1.6 Fundatie
Pentru a desena fundatia, creati maiintai un nou nivel la 0,15 m sub nivelul solului, numit
Foundation level.
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Apoi, importati sablonul pentru fundatie similar cu cel pentru celelalte etaje, asa cum
ati facut mai sus.
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Introduceti coloane circulare si dreptunghiulare in conformitate cu sablonul, asa cum se
arata in imaginile de mai jos.
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Apoi, trageti grinzile urmand aceeasi procedura ca pentru celelalte etaje.
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Tn cele din urm4, fundatiile pot fi desenate ca plici, adancimea fundatiei fiind egald cu
grosimea placii, asa cum se arata in imaginile de mai jos.
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Tn mod similar, toate fundatiile pot fi desenate.
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Astfel, o casa unifamiliala poate fi desenata cu Cype Architecture.
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6 - Livrabile

Pentru a evalua succesul aplicatiei, studentii vor trebui sa pregateasca un raport privind
etapele parcurse in practica, dificultatile intampinate si deciziile luate.

7- Ce am invatat

Crearea unui model tridimensional al cladirii folosind Cype Architecture.

Introducerea elementelor structurale si arhitecturale in cladire.
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